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Aparicao

Questionario e FAQ

1) O que € um holograma?

- Um holograma é um registo de um padrdo de interferéncia que
pode reproduzir um campo luminoso 3D

- Um fendmeno que ocorre quando uma onda encontra um
obstaculo ou uma abertura. (Na pratica, isso é a difracao, o
processo por tras do holograma)

2) A reflexdo da luz ocorre quando a luz encontra uma superficie
e ressalta ou quando a luz passa por um prisma e muda de cor?

3) O raio incidente é o raio que atinge a superficie refletora ou o
raio que "existe" ou ressalta da superficie refletora?

4) A onda de referéncia é criada por qué?
- Diretamente pela fonte de luz
- Refletida do objeto gravado

5) Qual é o processo subjacente aos hologramas?

A placa fotografica tem de ser "iluminada" com outra onda de

luz muito préoxima da onda de referéncia, o que converte ambas
as ondas numa nova onda de luz que acompanha a onda do
objeto. t
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Respostas

1) O que € um holograma?
- Um holograma é um registo de um padrao de interferéncia que
pode reproduzir um campo de luz 3D

2) A reflexdo da luz ocorre quando a luz encontra uma superficie
e faz ricochete.

3) E o raio incidente:
O raio que atinge a superficie refletora.

4) A onda de referéncia é criada por qué?
- Diretamente pela fonte de luz

5) Qual é o processo subjacente aos hologramas?

A placa fotografica tem de ser "iluminada" com outra onda de luz
muito préxima da onda de referéncia, o que converte ambas as
ondas numa nova onda de luz que acompanha a onda do objeto.
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